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Regulamento 

  

1. O que é? 

O evento, Virtual Rally Paper, caracteriza-se por ser uma actividade baseada no uso da 

Internet para a resolução de desafios. Os participantes terão de encontrar respostas a 

diversas questões, recorrendo a sítios previamente seleccionados.  

 

2. De quem é a iniciativa? 

Este evento é uma iniciativa da Equipa PTE (Plano Tecnológico da Educação) e conta com 

o apoio da Associação de Pais e Encarregados de Educação do Agrupamento de Escolas de 

S. João de Loure. 

 

3. Júri 

O Júri do evento será composto por Prof. Raquel Oliveira, Prof. Kathelen Santiago, Prof. 

Tomás Martins. 

 

4. Principais Datas 

 Inscrições: de 08/02/10 a 18/02/10 

 Inicio da prova: 22/02/10 às 8h20m 

 Conclusão da prova: 26/02/10 às 17h30m 

 Publicação dos resultados: 10 de Março de 2010 



   

Semana Digital 
E q u i p a  P T E  0 9 . 1 0  

Virtual Rally Paper 

  

22 - 23 – 24 - 25 - 26 de Fevereiro de 2010 2 
 

 Entrega dos prémios: No dia 26 de Março de 2010, último dia de aulas do 2º período. 

 

5. Concorrentes 

5.1. A prova está aberta à participação de alunos. 

5.2. Cada equipa pode ser constituída por um mínimo de 2 participantes e um máximo de 

4 participantes. 

5.3. Os participantes devem pertencer todos ao mesmo ciclo de escolaridade. 

5.4. Cada aluno só pode fazer parte de uma equipa. 

5.5. Cada equipa deverá ter um líder e um nome. 

5.6. Serão consideradas a Concurso as seguintes categorias de equipas: 

5.6.1. Equipas que envolvam alunos de turmas do 1º Ciclo do Ensino Básico [CEB1]. 

5.6.2. Equipas que envolvam alunos de turmas do 2º Ciclo do Ensino Básico [CEB2]. 

5.6.3. Equipas que envolvam alunos de turmas do 3º Ciclo do Ensino Básico [CEB3]. 

 

6. Inscrições 

6.1. As inscrições serão efectuadas de 08/02/10 a 18/02/10, através do preenchimento de 

uma ficha de inscrição. As fichas de inscrição estarão disponíveis na Biblioteca da EBI de S. 

João de Loure. Também poderão ser solicitadas junto dos professores Raquel Oliveira,  

Kathelen Santiago e Marisa Silva.  

6.2. Na inscrição deve constar o nome da equipa, o nome dos participantes, idades, anos 

de escolaridade e correio electrónico de contacto. 
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6.3. A confirmação de aceitação da inscrição será remetida por correio electrónico, 

atribuindo a organização um número de código a cada Equipa. Será afixada uma listagem 

das equipas aceites a concurso no átrio principal de escola, no dia 19/02/10. 

 

7. Questionário 

7.1. O questionário da prova terá, no 1º Ciclo, 6 grupos de questões totalizando 770 

pontos; no 2º Ciclo será constituída por 10 grupos de questões totalizando 1050 pontos e 

no 3º Ciclo terá 13 grupos de questões totalizando 1340 pontos. 

7.2. As perguntas estarão relacionadas com aspectos culturais, arquitectónicos, históricos, 

sociais, ambientais, de cada uma das freguesias de Albergaria–a-Velha, e também, 

relacionadas com as várias temáticas abordadas nas aulas. 

7.3. A prova terá início no dia 22/02/10 às 08h20m, data em que o questionário poderá 

ser levantado no átrio da Escola (PBX).  

7.4. No questionário serão indicados vários sites para os alunos obterem as respostas, 

poderá acontecer que alguns sites sejam só para confundir. 

7.5. As soluções serão divulgadas, quando terminar a prova, na página e no átrio principal 

da escola. 

 

8. Classificações da prova 

8.1. Por cada resposta certa são atribuídos 10 pontos. 

8.2. Por cada pergunta sem resposta são atribuídos 0 pontos. 

8.3. Por cada resposta errada são retirados 5 pontos. 

8.4. Por cada resposta incompleta serão apenas atribuídos 3 pontos. 
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8.5. Em caso de empate o critério de desempate será a data e hora de envio das respostas 

às perguntas. 

 

9. Conclusão da prova 

9.1. Será publicado no site da Escola e enviado para o correio electrónico de contacto, o 

ficheiro no qual devem responder às questões. 

9.2. Depois do inquérito concluído deverão enviar o ficheiro por correio electrónico para 

virtualrallypaper@gmail.com. Nessa mensagem deve ainda constar a identificação da 

equipa, incluindo o número de código atribuído. 

9.3. Só serão aceites mensagens enviadas até às 17h30m do dia 26 de Fevereiro de 2010. 

 

10. Prémios 

10.1. Serão atribuídos certificados de presença a todos os participantes e prémios aos 

primeiros classificados de cada categoria (ver ponto 5.6). 

10.2. A classificação será atribuída em função do número total de pontos obtidos por cada 

equipa. Em caso de empate o critério de desempate será o melhor tempo 

(correspondente à data e hora de chegada da mensagem). 

10.3. No dia 10 de Março de 2010, os resultados serão publicados na página do 

Agrupamento e no átrio da Escola. 

10.4. A entrega dos prémios será efectuada no último dia do 2º período, dia 26 de Março. 

 

A Equipa Organizadora. 


